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ЧТО НОВОГО

• ʅʦʚʳʝ ʵʣʝʤʝʥʪʳʨʘʟʤʝʪʢʠ

• Семантические

• Управления

• Графические

• Мультимедиа

• ʅʦʚʦʝ ʚ API

• HTML Geolocation

• HTML Drag and Drop

• HTML Local Storage

• HTML Application Cache

• HTML Web Workers

• HTML SSE

• ʆʩʦʙʝʥʥʦʩʪʠ



ОТКАЗ ОТ 

ПРЕЗЕНТАЦИОННЫХ ТЭГОВ

•Отказ от презентационных тэгов:

• <font></font>
γ style ˮƧfont - family : serif ; font - size : 10pxƘƛƨ

• <center></center>
γ style ˮƧalign : center ƨ



СЕМАНТИЧЕСКИЕ 

ЭЛЕМЕНТЫ РАЗМЕТКИ

• <mark></mark>, <time></time>
<time >10:00</ time >
<time datetime ˮƧ2015- 02- 02 00:00 ƨ˲

'ÒÏÕÎÄÈÏÇƦÓ ÄÁÙ˱time >

• <nav/>, <footer/>, <aside /> , <main/>

• <arti ɣle/>, <section/>

• <section ÉÄˮƧÍÁÉÎƨ˲
<article > 

<header > Lorem ipsum </ header >
<p> text text text </p>
<aside ><img/></ aside >
<footer >by Jeremy Clarkson </ footer >

</ article >
<article ˲ ƛ ˱Ƴarticle >

</ section >



СЕМАНТИЧЕСКАЯ 

ГРУППИРОВКА

<figure >
<img src ="pic_mountain.jpg" ÁÌÔˮƧ4ÈÅ Pulpit 2ÏÃËƨƳ˲
<figcaption >

Fig1 . - The Pulpit Rock, Norway .
</ figcaption >

</ figure >

<details >
<summary>Copyright 1999 - 2014.</ summary>
<p> - by Refsnes Data. All Rights Reserved.</p>
<p>All content and graphics on this web site are 

the property of the company Refsnes Data.</p>
</ details >

http://www.w3schools.com/tags/tryit.asp?filename=tryhtml5_details


НОВЫЕ ЭЛЕМЕНТЫ

ВВОДА-ВЫВОДЫ

•˱ÉÎÐÕÔ ÔÙÐÅˮƧƛƨ Ƴ˲

• <datalist />

• <output />



CANVAS & SVG

• Canvas ïʠʤʧʝʨʘʪʠʚʥʦʝ ʨʘʩʪʨʦʚʦʝ ʨʠʩʦʚʘʥʠʝ

• toDataURL()

• SVG ïʜʝʢʣʘʨʘʪʠʚʥʦʝ ʚʝʢʪʦʨʥʦʝ ʨʠʩʦʚʘʥʠʝ

• Поддержка обработки событий

• Проблемы с сохранением как файла

• ʇʦʭʦʞʠʡ ʥʘʙʦʨ ʧʨʠʤʠʪʠʚʦʚ ʠ ʩʠʥʪʘʢʩʠʩ



MATHML

ȭɠɖɖɗɢɘɜɒ ɤɠɝɮɜɠ ɔ FireFox

TeX: x = \ frac { - b \ pm \ sqrt {b^2 - 4ac}}{2a} 

MathML:



AUDIO & VIDEO

• <object/> - ɝɰɓɭɗ ɠɓɬɗɜɤɭ flv , html, əɔɥɜƗ activeX

• <audio/>, <video/>

• autoplay , controls, loop - boolean

• <source />

• <track /> 

• əɒɢɗɕɚɣɤɢɚɢɠɔɒɤɮ mime- type

• alt text

• Javascript api :

load(), play(), pause(), addTextTrack (), 
width/height, paused, currentTime , ...

•



JS API

Geolocation:

navigator.geolocation

Drag- and- drop:

<div ondropˮƧƚƚƚƨondragover ˮƧƚƚƚƨ˲˱Ƴdiv>
<img draggable ="ÔÒÕÅƧ ondragstart ˮƧƚƚƚƨ˲

App Cache:

<html manifest=" demo.appcache">

WebWorkers:

w = new Worker("demo_workers.js ");
w.onmessage = function(event ) { }


